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1. Proyectos de Artes Plásticas y Visuales 

1.1 Introducción 

El desarrollo de la capacidad creativa es un objetivo fundamental a lo largo de 
la educación secundaria e imprescindible para hacer frente a los nuevos retos 
que nos plantea la sociedad actual. El alumnado de Educación Secundaria 
Obligatoria necesita espacios de creación, experimentación y expresión, 
lugares donde pueda aprender, de una forma práctica e integral, herramientas 
y técnicas artísticas que le permitan buscar soluciones creativas a supuestos 
concretos, al mismo tiempo que se inicia en la comprensión de la importancia 
del hecho artístico para el desarrollo personal y social. Junto con este 
desarrollo de la capacidad creativa, se atenderá el entrenamiento de la 
motricidad y la percepción, que son consideradas como habilidades básicas 
para que el alumnado mejore su rendimiento y la adquisición de distintas 
competencias.  

En una sociedad dominada por las imágenes, tanto fijas como en movimiento, 
es imprescindible aprender a valorar sus cualidades expresivas y 
comunicativas, así como los medios y espacios en las que se producen. 
Entender la importancia de la creación artística, además de conocer su 
evolución a lo largo de la historia y en las diferentes sociedades y culturas, nos 
ayuda a comprender mejor sus funciones, cualidades y facilita, incluso, el 
autoconocimiento individual y como miembros de una sociedad. El 
reconocimiento de estas formas de representación, se canalizarán a través de 
la experimentación e interpretación práctica de las obras y técnicas más 
representativas, valorando la importancia de la autoría de las obras visuales y 
audiovisuales, su registro y los espacios disponibles para su uso.  

La materia del Proyectos de Artes Plásticas y Visuales proporciona al alumnado 
la oportunidad de experimentar con los recursos expresivos de los diferentes 
lenguajes artísticos, para así, ser capaz de comunicar, de forma creativa, 
sentimientos, ideas y experiencias, especialmente las relacionadas con sus 
inquietudes y entorno más cercano.  

Dentro de un planteamiento global y transversal, esta materia ofrece las pautas 
y las herramientas necesarias para desarrollar proyectos creativos e 
interdisciplinares, a partir de distintas propuestas (STEAM, SHAPE...), 
complementando y reforzando también los contenidos de las materias del 
mismo nivel, para obtener un aprendizaje global y significativo. Sin motivación 
no existe aprendizaje por lo que se propone una metodología dinámica y 
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activa, basada en proyectos, que fomentará la participación de la comunidad 
educativa y el que los alumnos y alumnas planifiquen y generen creaciones con 
diferentes medios.  

Este espacio artístico, basado en la búsqueda y estudio de propuestas 
plásticas, propicia nuevas estrategias de comunicación y convivencia. Al mismo 
tiempo que el alumnado aprende a canalizar sus emociones, también 
desarrolla la flexibilidad a la hora de entender las ideas y las posibles 
soluciones dadas, entendiendo y siguiendo las fases del proceso creativo y las 
estrategias de búsqueda de ideas. Respecto al proceso creativo, es 
especialmente interesante profundizar en técnicas de pensamiento divergente, 
lluvia de ideas, debates y otras estrategias que permitan analizar y plantear 
respuestas creativas alternativas; de esta forma, desarrollaremos el 
pensamiento crítico y la necesidad de buscar soluciones diferentes a un mismo 
problema.  

Esta materia propone una planificación flexible y dinámica de los saberes 
básicos para, por un lado, poder aplicarlos en proyectos de centro, usando los 
procedimientos, materiales y técnicas oportunos, además de, por otro, 
favorecer el trabajo interdisciplinar. Sus objetivos son despertar y dinamizar la 
imaginación y la creatividad del alumnado, potenciar la expresión conceptual y 
emocional a través de procedimientos plásticos, así como favorecer el 
intercambio de opiniones, a partir del análisis y reflexión del mundo que nos 
rodea. Destaca también la importancia de situar la obra artística en un contexto 
concreto, teniendo en cuenta aspectos relevantes relacionados con la ecología, 
como: la reutilización, el reciclaje, la sostenibilidad de los materiales y recursos 
usados, entre otros, añadiendo una reflexión sobre su incidencia en la 
sensibilidad del destinatario.  

Proyectos de Artes Plásticas y Visuales permite asentar los saberes adquiridos 
tras haber cursado las materias artísticas de la etapa educativa previa, 
Educación Primaria, ya que tiene un carácter integrador, basado en una 
metodología activa y práctica, suponiendo, además, un avance, debido a su 
enfoque interdisciplinar y proyectual, que propone una enseñanza 
contextualizada en un entorno concreto y relacionada con otras materias o 
proyectos del centro. En este sentido, la creación artística no es el resultado 
final de un proyecto, sino el vehículo para adquirir los aprendizajes y 
competencias del nivel, junto con estrategias que permitirán desarrollar también 
conexiones con los saberes de otras materias.  

Los saberes básicos de esta materia se organizan en torno a cuatro bloques, 
que son los siguientes:  
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El primer bloque: «El proceso creativo», hace referencia a todas las fases de 
realización de un ejercicio o proyecto creativo, destacando la importancia de 
buscar y crear estrategias creativas adecuadas a un objetivo y espacios 
concretos. Este proceso creativo será desarrollado a lo largo de todo el curso 
escolar en las diferentes propuestas didácticas.  

En el segundo: «El arte para entender el mundo», conocer las finalidades, 
características contextuales, aspectos técnicos y expresivos de las creaciones 
artísticas nos permite entender mejor la sociedad en la que vivimos, así como 
su evolución desde las primeras representaciones plásticas. Como creaciones 
artísticas entendemos cualquier manifestación creativa, tanto plástica, como 
audiovisual, publicitaria, de diseño o de arquitectura, entre otras, procedentes 
de diferentes culturas, prestando especial atención al conocimiento y desarrollo 
de los movimientos culturales más cercanos.  

El tercero: «Experimentación con técnicas artísticas», desarrolla las técnicas y 
medios grafico-plásticos, junto con los audiovisuales, propios de otros 
lenguajes artísticos, que puedan encajar en el proceso de un proyecto 
interdisciplinar artístico. Se recomienda realizar ejercicios básicos de 
experimentación con las diferentes técnicas, con el objetivo de conocer sus 
cualidades expresivas y poder aplicarlas en propuestas más complejas, bien de 
forma individual o en grupo.  

Con el cuarto: «La actividad artística interdisciplinar relacionada con el entorno 
educativo», se pretende relacionar los contenidos propios de la materia con 
otras disciplinas, como pueden ser las científicas, las relacionadas con la  

ecología o las humanidades, además de llevar a cabo proyectos 
interdisciplinares en el entorno del centro. A través de los saberes de este 
bloque, se promoverá la implicación y participación activa en propuestas de la 
comunidad educativa relacionadas con los proyectos que cada centro tenga 
establecidos.  

Como en toda producción humana, se hace necesario tener en cuenta la 
sostenibilidad, tanto en el uso de recursos como en la gestión de los residuos 
que la producción artística pudiera generar. De la misma forma, se tendrá en 
cuenta no solo el uso de materiales y herramientas innovadores, sino también 
el de nuevos materiales biodegradables, que respeten la normativa actual 
relativa al respeto y cuidado medioambiental. Transversalmente, se utilizarán 
las técnicas digitales, por ejemplo, como herramientas de investigación o de 
búsqueda, además de otras que puedan ser empleadas en la generación de 
composiciones; también las emplearemos como recurso para registrar 
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gráficamente la actividad plástica desarrollada, generando contenido de rápida 
difusión para ponerlo en común con el resto del aula, de la comunidad 
educativa o con otros agentes externos.  

1.2 Criterios de evaluación 

Competencia específica 1.  

1.1 Entender el proceso de creación artística en sus distintas fases y aplicarlo a 
la producción de proyectos personales y de grupo, comprendiendo la 
necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad.  

1.2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta, 
mostrando iniciativa en la búsqueda de información y seleccionando la 
adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y recursos 
necesarios para su realización.  

1.3. Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo, demostrando una 
actitud de tolerancia y flexibilidad con todos los compañeros, valorando, 
además, el trabajo cooperativo como método eficaz para desarrollarlos.  

Competencia específica 2.  

2.1. Reconocer los principales elementos que configuran los lenguajes 
visuales, así como la expresividad de los mismos, en obras de arte, utilizando 
un proceso de análisis de creaciones representativas.  

2.2. Interpretar críticamente imágenes y obras artísticas dentro de los contextos 
en los que se han producido, considerando la repercusión que tienen sobre las 
personas y las sociedades.  

Competencia específica 3.  

3.1. Experimentar con diferentes técnicas artísticas y reconocer sus cualidades 
estéticas y expresivas, usando, no solo materiales y herramientas innovadoras, 
sino también materiales biodegradables, que respeten la normativa actual 
relativa al respeto y preservación del medio ambiente.  

3.2. Elaborar producciones y proyectos artísticos, utilizando diferentes técnicas 
plásticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto.  

3.3. Seleccionar los materiales y recursos más adecuados, teniendo en cuenta, 
al aplicarlos en distintos ejercicios creativos, sus valores expresivos y estéticos.  
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Competencia específica 4.  

4.1. Analizar el entorno físico y conceptual de un espacio concreto y desarrollar 
en él una intervención artística que exprese sus ideas, sentimientos y 
emociones, prestando atención a sus características y siguiendo las fases del 
proceso creativo. 

4.2. Aportar ideas y propuestas creativas en el desarrollo de un proyecto 
grupal, que modifique o complemente el entorno más cercano, planteando 
respuestas razonadas y acordes con el medio circundante.  

Competencia específica 5.  

5.1. Reconocer la importancia de la coordinación interdisciplinar en la creación 
de proyectos de centro, participando en actividades propuestas por los distintos 
departamentos, de forma flexible y activa, planteando además propuestas 
creativas.  

5.2. Colaborar activamente en el planteamiento, desarrollo y exhibición de 
proyectos de centro, evaluando no solo las propuestas, propias y ajenas, con 
propiedad y respeto, sino también su idoneidad dentro del proceso creativo.  

1.3. Criterios de calificación 

El proceso de evaluación de los alumnos es uno de los elementos más 
importantes del proceso de enseñanza-aprendizaje, porque refleja el trabajo 
realizado tanto por el docente como por el alumno a lo largo del proceso. Para 
ello debemos tener una información detallada del alumno en cuanto a su nivel 
de comprensión respecto a los saberes básicos y competencias específicas 
tratados en el aula.  

Esta información la obtendremos de los diferentes instrumentos que se 
emplearán a lo largo del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos 
lleve a tomar una decisión en la evaluación. Para ello los criterios de 
evaluación serán evaluados a través de instrumentos diversos.  

Instrumentos a nivel de aula:  

-Participación del alumno en el proceso diario de trabajo en el aula.  

Sus indicadores de logro se establecen con la observación del profesor: 
presta atención a lo expresado por los demás, aporta ideas y opiniones al 
grupo, demuestra respeto, tolerancia e interés hacia las ideas. 
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-Trabaja los contenidos a través de los ejercicios y láminas: Estos indicadores 
parten de la observación del profesor: trae el material necesario, cuida y 
respeta su lugar de trabajo, pregunta las dudas y pide ayuda con las técnicas o 
los materiales....  

-Comportamiento.  

Sus indicadores de logro: es respetuoso con las indicaciones del profesor, 
respeta a sus compañeros, cumple con las NCOF del centro y las normas de 
aula....  

Instrumentos a nivel de las prácticas realizadas: -En cuanto a los trabajos 
realizados:  

Sus indicadores de logro vienen determinados por la limpieza de sus trazados, 
la adecuación del resultado a los fines y objetivos buscados en el ejercicio, a la 
realización y presentación en los tiempos establecidos....  

-En lo referente a los fundamentos específicos de la materia:  

Sus indicadores de logro vienen establecidos en la programación y 
contemplan la adquisición de los saberes básicos a través de los cuales y 
mediante los criterios de evaluación, también indicados anteriormente 
demuestra la adquisición de las competencias específicas de la materia.  

Todos estos instrumentos son de aplicación a todos los criterios de evaluación.  

La evaluación de cada unidad didáctica viene determinada por los trabajos 
realizados en forma de proyectos, láminas, construcciones, etc. Estos trabajos 
pueden ser realzados por el alumno de forma individual o grupal, según las 
indicaciones del profesor en cada caso.

La calificación en ESO, vendrá establecida numéricamente de 1 a 10 y se 
traducirá automáticamente como INSUFICIENTE (1-4), APROBADO (5), BIEN 
(6), NOTABLE (7-8) y SOBRESALIENTE (9-10) Esta calificación numérica 
vendrá determinada por el grado de adquisición de las competencias clave, 
logro de los objetivos y criterios de evaluación. 

Al ser una evaluación continua, la evaluación trimestral vendrá determinada por 
la media aritmética de todos los trabajos. 

La calificación final anual, será la media aritmética de las tres evaluaciones. 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2. Educación Plástica, Visual y Audiovisual 

2.1 Introducción 

Las artes plásticas, visuales y audiovisuales y el dibujo técnico, se dirigen hacia 
la adquisición de un pensamiento que se concreta en formas, actos y 
producciones artísticas y técnicas que posee la capacidad de generar 
propuestas originales respondiendo a las necesidades del individuo. Suponen, 
además, la posibilidad de actuar sobre la realidad creando respuestas que 
prolonguen y amplíen la capacidad expresiva del ser humano.  

La materia de Educación Plástica, Visual y Audiovisual integra todas las 
dimensiones de la imagen: plástica, fotográfica, cinematográfica y mediática; 
así como su forma, que varía según los materiales, herramientas y formatos 
utilizados. Se complementa con Proyectos Artísticos y tiene una continuidad 
con herramientas como el Dibujo Técnico en el Bachillerato.  

La imagen, que puede ser bidimensional o tridimensional, figurativa o 
abstracta, fija o en movimiento, concreta o virtual, duradera o efímera, se 
muestra a partir de las diferentes técnicas que han ido ampliando los registros 
de la creación. La llegada de los medios tecnológicos ha contribuido a 
enriquecer la disciplina, diversificando las imágenes y democratizando la 
práctica artística, así como la recepción cultural, pero también ha aumentado 
las posibilidades de su manipulación. Por este motivo, resulta indispensable 
que el alumnado adquiera los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios 
para analizar las imágenes críticamente, teniendo en cuenta los medios de 
producción y el tratamiento que se hace de ellas.  

La materia da continuidad a los aprendizajes del área de Educación Artística de 
la etapa anterior y profundiza en ellos, contribuyendo a que el alumnado siga 
desarrollando el aprecio y la valoración crítica de las distintas manifestaciones 
plásticas, visuales y audiovisuales, así como la comprensión de sus lenguajes, 
a través de su puesta en práctica en la realización de diversas clases de 
producciones. Esta alfabetización visual permite una adecuada decodificación 
de las imágenes y el desarrollo de un juicio crítico sobre las mismas. Además, 
dado que la expresión personal se nutre de las aportaciones que se han 
realizado a lo largo de la historia, favorece la educación en el respeto y la 
puesta en valor del patrimonio cultural y artístico.  
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La materia está diseñada a partir de ocho competencias específicas que 
emanan de los objetivos generales de la etapa y de las competencias que 
conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la enseñanza básica, 
en especial de los descriptores de la competencia en conciencia y expresión 
culturales, a los que se añaden aspectos relacionados con la comunicación 
verbal, la digitalización, la convivencia democrática, la interculturalidad o la 
creatividad. El orden en que aparecen las competencias específicas no es 
vinculante, por lo que pueden trabajarse simultáneamente, mediante un 
desarrollo entrelazado. De hecho, el enfoque eminentemente práctico de la 
materia conlleva que el alumnado se inicie en la producción artística sin 
necesidad de dominar las técnicas ni los recursos, y que vaya adquiriendo 
estos conocimientos en función de las necesidades derivadas de su propia 
producción.  

Los criterios de evaluación, que se desprenden directamente de dichas 
competencias específicas, están diseñados para comprobar el grado de 
consecución de las mismas por parte del alumnado.  

Los saberes básicos de la materia se articulan en cuatro bloques. El primero 
lleva por título «Patrimonio artístico y cultural» e incluye saberes relativos a los 
géneros artísticos y a las manifestaciones culturales más destacadas.  

El segundo, denominado «Elementos formales de la imagen y del lenguaje 
visual. La expresión gráfica», engloba aquellos elementos, principios y 
conceptos que se ponen en práctica en las distintas manifestaciones artísticas 
y culturales como forma de expresión. El tercer bloque, «Expresión artística y 
gráfico-plástica: técnicas y procedimientos», comprende tanto las técnicas y 
procedimientos gráfico-plásticos como las distintas operaciones plásticas y los 
factores y etapas del proceso creativo. Por último, el bloque «Imagen y 
comunicación visual y audiovisual» incorpora los saberes relacionados con los 
lenguajes, las finalidades, los contextos, las funciones y los formatos de la 
comunicación visual y audiovisual.  

La materia de Educación Plástica, Visual y Audiovisual requiere situaciones de 
aprendizaje que supongan una acción continua combinada con reflexión, así 
como una actitud abierta y colaborativa, con la intención de que el alumnado 
desarrolle una cultura y una práctica artística personales y sostenibles. Estas 
situaciones, que ponen en juego las diferentes competencias de la materia, 
deben estar vinculadas a contextos cercanos al alumnado, que favorezcan el 
aprendizaje significativo, que despierten su curiosidad e interés por el arte y 
sus manifestaciones, y que permitan desarrollar su identidad personal y su 
autoestima. El diseño de las situaciones de aprendizaje debe buscar el 
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desarrollo del pensamiento divergente, apoyándose en la diversidad de las 
manifestaciones culturales y artísticas. Los aportes teóricos y los conocimientos 
culturales han de ser introducidos por el profesorado en relación con las 
preguntas que plantee cada situación, permitiendo así que el alumnado 
adquiera métodos y puntos de referencia en el espacio y el tiempo para captar 
y explicitar la naturaleza, el sentido, el contexto y el alcance de las obras y de 
los procesos artísticos estudiados.  

2.2. Criterios de evaluación 

Competencia específica 1.  

1.1 Reconocer los factores históricos y sociales que rodean las producciones 
plásticas, visuales y audiovisuales más relevantes, así como su función y 
finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de 
valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de 
género.  

1.2 Valorar la importancia de la conservación del patrimonio cultural y artístico a 
través del conocimiento y el análisis guiado de obras de arte.  

Competencia específica 2.  

2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la 
realidad, el imaginario y la producción, superando estereotipos y mostrando un 
comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.  

2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas, incluidas las 
propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética 
hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.  

Competencia específica 3.  

3.1 Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y audiovisuales de 
diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y respeto desde una 
perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura personal y su imaginario 
propio.  

3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas sus 
formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y emociones y 
expresando la opinión personal de forma abierta.  

Competencia específica 4.  
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4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes 
artísticos, así como sus distintos procesos y resultados en función de los 
contextos sociales, históricos, geográficos y tecnológicos, mostrando interés y 
eficacia en la investigación, la experimentación y la búsqueda de información.  

4.2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de 
diferentes producciones culturales y artísticas, estableciendo conexiones entre 
ellas e incorporándolas creativamente en las producciones propias.  

Competencia específica 5.  

5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas, 
visuales y audiovisuales, a través de la experimentación con diversas 
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicación 
y la reflexión crítica.  

5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artísticas visuales y audiovisuales 
individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su proceso y 
pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza, 
integrando racionalidad, empatía y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y 
los soportes adecuados al propósito.  

Competencia específica 6. 

6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del análisis 
de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas 
producciones culturales y artísticas actuales, mostrando empatía, actitud 
colaborativa, abierta y respetuosa.  

6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y artísticas del entorno en la 
elaboración de producciones propias, mostrando una visión personal.  

Competencia específica 7.  

7.1 Realizar un proyecto artístico, con creatividad y de forma consciente, 
ajustándose al objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas 
visuales o audiovisuales en la generación de mensajes propios, y mostrando 
iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas.  

Competencia específica 8.  

8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y 
manifestaciones artísticas, argumentando de forma individual o colectiva sus 
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conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud 
abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.  

8.2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artísticas con una 
intención previa, de forma individual o colectiva, organizando y desarrollando, 
de manera lógica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las 
características del público destinatario.  

8.3 Exponer los procesos de elaboración y el resultado final de proyectos, 
producciones y manifestaciones artísticas visuales y audiovisuales, realizadas 
de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las 
soluciones y las estrategias más adecuadas para mejorarlas, y valorando las 
oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.  

2.3. Criterios de calificación 

El proceso de evaluación de los alumnos es uno de los elementos más 
importantes del proceso de enseñanza-aprendizaje, porque refleja el trabajo 
realizado tanto por el docente como por el alumno a lo largo del proceso. Para 
ello debemos tener una información detallada del alumno en cuanto a su nivel 
de comprensión respecto a los saberes básicos y competencias específicas 
tratados en el aula.  

Esta información la obtendremos de los diferentes instrumentos que se 
emplearán a lo largo del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos 
lleve a tomar una decisión en la evaluación. Para ello los criterios de 
evaluación serán evaluados a través de instrumentos diversos.  

Instrumentos a nivel de aula:  

-Participación del alumno en el proceso diario de trabajo en el aula.  

Sus indicadores de logro se establecen con la observación del profesor: 
presta atención a lo expresado por los demás, aporta ideas y opiniones al 
grupo, demuestra respeto, tolerancia e interés hacia las ideas -Trabaja los 
contenidos a través de los ejercicios y láminas:  

Sus indicadores de logro parten de la observación del profesor: trae el 
material necesario, cuida y respeta su lugar de trabajo, pregunta las dudas y 
pide ayuda con las técnicas o los materiales....  

-Comportamiento.  
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Sus indicadores de logro: es respetuoso con las indicaciones del profesor, 
respeta a sus compañeros, cumple con las NCOF del centro y las normas de 
aula....  

Instrumentos a nivel de las prácticas realizadas: -En cuanto a los trabajos 
realizados:  

Sus indicadores de logro vienen determinados por la limpieza de sus trazados, 
la adecuación del resultado a los fines y objetivos buscados en el ejercicio, a la 
realización y presentación en los tiempos establecidos....  

-En lo referente a los fundamentos específicos de la materia:  

Sus indicadores de logro vienen establecidos en la programación y 
contemplan la adquisición de los saberes básicos a través de los cuales y 
mediante los criterios de evaluación, también indicados anteriormente 
demuestra la adquisición de las competencias específicas de la materia.  

Todos estos instrumentos son de aplicación a todos los criterios de evaluación.  

La evaluación de cada unidad didáctica viene determinada por los trabajos 
realizados en forma de proyectos, láminas, construcciones, etc. 

La calificación en ESO, vendrá establecida numéricamente de 1 a 10 y se 
traducirá automáticamente como INSUFICIENTE (1-4), APROBADO (5), BIEN 
(6), NOTABLE (7-8) y SOBRESALIENTE (9-10) Esta calificación numérica 
vendrá determinada por el grado de adquisición de las competencias clave, 
logro de los objetivos y criterios de evaluación. 

Al ser una evaluación continua, la evaluación trimestral vendrá determinada por 
la media aritmética de todos los trabajos. 

La calificación final anual, será la media aritmética de las tres evaluaciones. 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3. Dibujo Técnico 

3.1 Introducción 

El dibujo técnico constituye un medio de expresión y comunicación 
convencional para cualquier proyecto cuyo fin sea la creación y fabricación de 
un producto, siendo un aspecto imprescindible del desarrollo tecnológico. Dota 
al alumnado de un instrumento eficiente para comunicarse de manera gráfica y 
objetiva para expresar y difundir ideas o proyectos de acuerdo a convenciones 
que garantizan su interpretación fiable y precisa.  

Para favorecer esta forma de expresión, la materia Dibujo Técnico desarrolla la 
visión espacial del alumnado al representar el espacio tridimensional sobre el 
plano, por medio de la resolución de problemas y de la realización de proyectos 
tanto individuales como en grupo. También potencia la capacidad de análisis, la 
creatividad, la autonomía y el pensamiento divergente, favoreciendo actitudes 
de respeto y empatía. El carácter integrador y multidisciplinar de la materia 
favorece una metodología activa y participativa, de aprendizaje por 
descubrimiento, de experimentación sobre la base de resolución de problemas 
prácticos, o mediante la participación en proyectos interdisciplinares, 
contribuyendo tanto al desarrollo de las competencias clave correspondientes, 
como a la adquisición de los objetivos de etapa. Se abordan también retos del 
siglo XXI de forma integrada durante los dos años de Bachillerato, como el 
compromiso ciudadano en el ámbito local y global, la confianza en el 
conocimiento como motor del desarrollo, el aprovechamiento crítico, ético y 
responsable de la cultura digital, el consumo responsable y la valoración de la 
diversidad personal y cultural.  

Para contribuir a lo citado anteriormente, esta materia desarrolla un conjunto de 
competencias específicas diseñadas para apreciar y analizar obras de 
arquitectura e ingeniería desde el punto de vista de sus estructuras y 
elementos técnicos; resolver problemas gráfico-matemáticos aplicando 
razonamientos inductivos, deductivos y lógicos que pongan en práctica los 
fundamentos de la geometría plana; desarrollar la visión espacial para recrear 
la realidad tridimensional por medio del sistema de representación más 
apropiado a la finalidad de la comunicación gráfica; formalizar diseños y 
presentar proyectos técnicos colaborativos siguiendo la normativa a aplicar e 
investigar y experimentar con programas específicos de diseño asistido por 
ordenador.  
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En este sentido, el desarrollo de un razonamiento espacial adecuado a la hora 
de interpretar las construcciones en distintos sistemas de representación 
supone cierta complejidad para el alumnado. Los programas y aplicaciones 
CAD ofrecen grandes posibilidades, desde una mayor precisión y rapidez, 
hasta la mejora de la creatividad y la visión espacial mediante modelos 3D. Por 
otro lado, estas herramientas ayudan a diversificar las técnicas a emplear y 
agilizar el ritmo de las actividades complementando los trazados en soportes 
tradicionales y con instrumentos habituales (por ejemplo, tiza, escuadra, 
cartabón y compás) por los generados con estas aplicaciones. Todo ello, 
permitirá incorporar interacciones y dinamismo en las construcciones 
tradicionales que no son posibles con medios convencionales, pudiendo 
mostrar movimientos, giros, cambios de plano y, en definitiva, una 
representación más precisa de los cuerpos geométricos y sus propiedades en 
el espacio.  

Los criterios de evaluación son el elemento curricular que evalúa el nivel de 
consecución de las competencias específicas y se formulan con una evidente 
orientación competencial mediante la movilización de saberes básicos y la 
valoración de destrezas y actitudes como la autonomía y el autoaprendizaje, el 
rigor en los razonamientos, la claridad y la precisión en los trazados.  

A lo largo de los dos cursos de Bachillerato los saberes adquieren un grado de 
dificultad y profundización progresiva, iniciándose el alumnado, en el primer 
curso, en el conocimiento de conceptos importantes a la hora de establecer 
procesos y razonamientos aplicables a la resolución de problemas o que son 
soporte de otros posteriores, para gradualmente en el segundo curso, ir 
adquiriendo un conocimiento más amplio sobre esta disciplina.  

Los saberes básicos se organizan en torno a cuatro bloques interrelacionados 
e íntimamente ligados a las competencias específicas:  

En el bloque «Fundamentos geométricos», el alumnado aborda la resolución 
de problemas sobre el plano e identifica su aparición y su utilidad en diferentes 
contextos. También se plantea la relación del dibujo técnico y las matemáticas y 
la presencia de la geometría en las formas de la arquitectura e ingeniería.  

En el bloque «Geometría proyectiva», se pretende que el alumnado adquiera 
los saberes necesarios para representar gráficamente la realidad espacial, con 
el fin de expresar con precisión las soluciones a un problema constructivo o de 
interpretarlas para su ejecución.  

En el bloque «Normalización y documentación gráfica de proyectos», se dota al 
alumnado de los saberes necesarios para visualizar y comunicar la forma y 
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dimensiones de los objetos de forma inequívoca siguiendo las normas UNE e 
ISO, con el fin de elaborar y presentar, de forma individual o en grupo, 
proyectos sencillos de ingeniería o arquitectura.  

Por último, en el bloque «Sistemas CAD», se pretende que el alumnado 
aplique las técnicas de representación gráfica adquiridas utilizando programas 
de diseño asistido por ordenador; su desarrollo, por tanto, debe hacerse de 
forma transversal en todos los bloques de saberes y a lo largo de toda la etapa.  

El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparación del futuro 
profesional y personal del alumnado por medio del manejo de técnicas gráficas 
con medios tradicionales y digitales, así como la adquisición e implementación 
de estrategias como el razonamiento lógico, la visión espacial, el uso de la 
terminología específica, la toma de datos y la interpretación de resultados 
necesarios en estudios posteriores, todo ello desde un enfoque inclusivo, no 
sexista y haciendo especial hincapié en la superación de la brecha de género 
que existe actualmente en los estudios técnicos.  

3.2. Criterios de evaluación Dibujo Técnico I 

Competencia específica 1.  

1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la relación entre las matemáticas y el 
dibujo geométrico valorando su importancia en diferentes campos como la 
arquitectura o la ingeniería, desde la perspectiva de género y la diversidad 
cultural, empleando adecuadamente el vocabulario específico técnico y 
artístico.  

Competencia específica 2.  

2.1 Solucionar gráficamente cálculos matemáticos y transformaciones básicas 
aplicando conceptos y propiedades de la geometría plana.  

2.2 Trazar gráficamente construcciones poligonales basándose en sus 
propiedades y mostrando interés por la precisión, claridad y limpieza.  

2.3 Resolver gráficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus 
propiedades con rigor en su ejecución.  

Competencia específica 3.  

3.1 Representar en sistema diédrico elementos básicos en el espacio 
determinando su relación de pertenencia, posición y distancia. 
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3.2 Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos valorando su 
importancia como métodos de representación espacial.  

3.3 Representar e interpretar elementos básicos en el sistema de planos 
acotados haciendo uso de sus fundamentos.  

3.4 Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva cónica.  

3.5 Valorar el rigor gráfico del proceso; la claridad, la precisión y el proceso de 
resolución y construcción gráfica.  

Competencia específica 4.  

4.1 Documentar gráficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas 
aplicando la normativa UNE e ISO en la utilización de sintaxis, escalas y 
formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico común.  

4.2 Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexión en la 
aproximación e indagación de alternativas y soluciones a los procesos de 
trabajo.  

Competencia específica 5.  

5.1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo 
vectorial, usando las herramientas que aportan y las técnicas asociadas.  

5.2 Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones 
algebraicas entre primitivas para la presentación de proyectos en grupo. 

3.3. Criterios de evaluación Dibujo Técnico II 

Competencia específica 1.  

1.1 Analizar la evolución de las estructuras geométricas y elementos técnicos 
en la arquitectura e ingeniería contemporáneas, valorando la influencia del 
progreso tecnológico y de las técnicas digitales de representación y modelado 
en los campos de la arquitectura y la ingeniería.  

Competencia específica 2.  

2.1 Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y 
valorando su utilidad en los sistemas de representación.  
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2.2 Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud 
de rigor en la ejecución.  

2.3 Trazar curvas cónicas y sus rectas tangentes aplicando propiedades y 
métodos de construcción, mostrando interés por la precisión.  

Competencia específica 3.  

3.1 Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios 
de plano, reflexionando sobre los métodos utilizados y los resultados 
obtenidos.  

3.2 Representar cuerpos geométricos y de revolución aplicando los 
fundamentos del sistema diédrico.  

3.3 Recrear la realidad tridimensional mediante la representación de sólidos en 
perspectivas axonométricas y cónica, aplicando los conocimientos específicos 
de dichos sistemas de representación.  

3.4 Desarrollar proyectos gráficos sencillos mediante el sistema de planos 
acotados.  

3.5 Valorar el rigor gráfico del proceso; la claridad, la precisión y el proceso de 
resolución y construcción gráfica.  

Competencia específica 4.  

4.1 Elaborar la documentación gráfica apropiada a proyectos de diferentes 
campos, formalizando y definiendo diseños técnicos empleando croquis y 
planos conforme a la normativa UNE e ISO.  

Competencia específica 5.  

5.1 Integrar el soporte digital en la representación de objetos y construcciones 
mediante aplicaciones CAD valorando las posibilidades que estas herramientas 
aportan al dibujo y al trabajo colaborativo.  

3.4. Criterios de calificación 

El proceso de evaluación de los alumnos es uno de los elementos más 
importantes del proceso de enseñanza-aprendizaje, porque refleja el trabajo 
realizado tanto por el docente como por el alumno a lo largo del proceso. Para 
ello debemos tener una información detallada del alumno en cuanto a su nivel 
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de comprensión respecto a los saberes básicos y competencias específicas 
tratados en el aula.  

Esta información la obtendremos de los diferentes instrumentos que se 
emplearán a lo largo del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos 
lleve a tomar una decisión en la evaluación. Para ello los criterios de 
evaluación serán evaluados a través de instrumentos diversos. 

La calificación en Bachillerato, vendrá establecida numéricamente de 1 a 10. 
Esta calificación numérica vendrá determinada por el grado de adquisición de 
las competencias clave, logro de los objetivos y criterios de evaluación. 

En Bachillerato, se contempla la realización de uno o dos exámenes por 
evaluación, como forma de comprobar la adquisición de las competencias 
clave, logro de los objetivos y criterios de evaluación, en una escala de 1 a 10. 
Los criterios de calificación son ponderados de la siguiente manera: 

o Tareas o actividades de aula, cuadernos, observación directa: 10% 

o Prácticas o trabajos: 30% 

o Pruebas de evaluación objetivas: 60% 

Al ser una evaluación continua, la evaluación trimestral vendrá determinada por 
la media aritmética de todos los indicadores, redondeándose la calificación al 
número entero más cercano.

La calificación final anual, será la media aritmética de las tres evaluaciones. 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4. Creación de Contenidos Artísticos y Audiovisuales 

4.1 Introducción 

La materia de Creación de Contenidos Artísticos y Audiovisuales pretende 
facilitar la adquisición de las competencias a través del desarrollo de proyectos 
que, partiendo del análisis objetivo y crítico de diferentes producciones 
audiovisuales, tales como fotografías, proyectos publicitarios, cortos, películas 
y obras de arte (videoarte y arte digital, entre otras), permitan que los alumnos 
y alumnas puedan crear y expresarse a través de producciones propias, 
realizadas de forma individual o colaborativa.  

La evolución constante de la imagen y el audiovisual, a través de las 
tecnologías de la información y la comunicación, de las redes sociales y de los 
diferentes productos audiovisuales, conlleva la creación de nuevas y diferentes 
estructuras de mensaje de carácter global, que incluyan una diversidad de 
elementos. Por lo tanto, el objetivo principal de esta materia es que el 
conocimiento y experimentación de las técnicas, procedimientos y conceptos 
propios del audiovisual, dotando al alumnado de los conocimientos necesarios 
sobre derechos de autor y copyright, tanto en el uso de imágenes y audios 
como en el contenido que vayan a generar.  

La finalidad educativa de la materia de Creación de Contenidos Artísticos y 
Audiovisuales está en consonancia con la Recomendación del Consejo de 22 
de mayo de 2018, relativa a las competencias clave para el aprendizaje 
permanente, que refiere la necesidad de introducir en la educación 
herramientas que permitan lograr que lo aprendido se pueda aplicar en tiempo 
real y que genere nuevas ideas, nuevas teorías, nuevos productos y nuevos 
conocimientos. En concreto, esta materia pretende favorecer la adquisición de 
criterio estético, sensibilidad artística y capacidad comunicativa y expresiva por 
parte de los alumnos y alumnas, quienes deben ser capaces de interactuar con 
su entorno, analizando y entendiendo los constantes y masivos mensajes que, 
en la actualidad, se transmiten a través de distintos medios, para después 
poder generar los suyos propios, teniendo en cuenta, además, la no 
discriminación de las personas, la inclusión y la accesibilidad de los 
documentos y proyectos elaborados.  
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La creación de entornos creativos favorables al desarrollo de proyectos 
artísticos fomenta la igualdad efectiva entre todas las personas, eliminando 
cualquier tipo de condicionante social o personal. Estos entornos favorables a 
las iniciativas artísticas deben ser flexibles en el cómo, pero muy exigentes en 
el qué y el cuándo, favoreciendo la autodisciplina y la implicación en las tareas 
desarrolladas, además de la capacidad de trabajo en grupo. La dimensión 
social de los proyectos artísticos y su alcance, potencialmente global, exige la 
adquisición de competencias lingüísticas y digitales. Asimismo, su impacto 
social solo podrá determinarse y evaluarse desde un conocimiento crítico de la 
realidad del mundo actual e incorporar un compromiso con la sostenibilidad 
medioambiental. Finalmente, la creación de contenidos artísticos y 
audiovisuales es el contexto idóneo para el desarrollo práctico de la creatividad 
y el sentido del emprendimiento.  

El currículo de esta materia se diseña tomando como referentes los 
descriptores operativos de la etapa educativa de Bachillerato, que concretan el 
desarrollo competencial esperado al término de la enseñanza no obligatoria. Se 
desarrolla a partir de aprendizajes significativos, funcionales y de interés para 
el alumnado y está organizado en torno a la adquisición de las siete 
competencias específicas definidas para la materia. Esta adquisición, junto con 
el aprendizaje de los saberes básicos, contribuye al desarrollo de las ocho 
competencias clave, que constituyen el eje vertebrador del currículo.  

Los criterios de evaluación establecidos van dirigidos a comprobar el grado de 
adquisición de las competencias específicas, esto es, el nivel de desempeño 
cognitivo, instrumental y actitudinal que pueda ser aplicado en situaciones o 
actividades del ámbito personal, social y académico, con una futura proyección 
profesional.  

En esta materia se tratará la creatividad, el proceso creativo y aquellos factores 
que la potencian, especialmente la capacidad artística. Esta capacidad 
necesita de un entorno favorable para su pleno desarrollo. Los saberes básicos 
propios de esta materia de Bachillerato requieren conocimientos relativos a 
otros, previamente adquiridos anteriormente. Los criterios de evaluación 
responden a la necesidad de valorar desempeños que, de forma secuencial, 
van siendo cada vez más complejos, ya que, cuando un desempeño ha sido 
alcanzado satisfactoriamente, actúa como elemento conformante de otro con 
un nivel mayor de complejidad; así, la adecuada revisión y análisis de 
diferentes tipos de audiovisuales facilitará la creación de entornos de trabajo 
creativos, que fomenten la igualdad, el respeto y la aceptación del otro y de 
uno mismo.  
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Creación de Contenidos Artísticos y Audiovisuales pondrá en práctica el saber 
ver y el saber hacer, ya que la materia está centrada fundamentalmente en el 
desempeño. Los saberes están ligados tanto a la organización como a la 
gestión de imágenes y audiovisuales, además de al desarrollo de la 
creatividad. El alumnado tendrá el doble rol de artista creador y gestor de 
proyectos, adquiriendo nociones básicas de los saberes relacionados con estas 
habilidades, orientadas, sobre todo, a su puesta en práctica.  

Por resultado entendemos la creación artística acabada, no el impacto que 
suponga en la sociedad. Ese debe ser otro elemento fundamental de la 
materia: desarrollar proyectos que puedan desencadenar un cambio o 
transformación de la realidad. Para ello, debe observarse el entorno como 
fuente de inspiración y aprovechamiento.  

En consecuencia, los saberes básicos de esta materia, que contribuyen a 
adquirir las competencias específicas, se organizan en cuatro bloques: el 
primero, denominado «Cultura audiovisual», recoge los saberes relacionados 
con el impacto actual y la gestión tanto de los proyectos como de las 
creaciones artísticas y audiovisuales, así como sus diversos formatos y 
posibilidades de expresión, teniendo en cuenta las intencionalidades 
comunicativas de las diferentes propuestas; el segundo, «Preproducción», 
comprende desde el proceso creativo y las fases de producción de un 
audiovisual al conocimiento de los elementos formales y expresivos esenciales 
de un proyecto fotográfico o audiovisual, lo que permitirá aprender técnicas y 
procedimientos que preparen para la creación y realización de diferentes 
proyectos; el tercer bloque, «Producción» incluye los aspectos necesarios para 
la creación y realización de un proyecto fotográfico, audiovisual o sonoro, 
fomentando una postura creativa, abierta y favorable, junto con actitudes de 
perseverancia, curiosidad, interés y respeto en la creación y análisis de 
proyectos individuales o colectivos; por último, el bloque «Montaje y 
postproducción» incluye la planificación por fases, los medios técnicos y la 
difusión de una producción fotográfica, audiovisual o sonora, así como las 
técnicas necesarias para realizar un montaje, el proceso para el trabajo en 
equipo y la evaluación de las producciones. Con todos ellos se debe orientar al 
alumnado hacia la adquisición de habilidades complejas que serán esenciales 
en su adaptación posterior a un entorno en continuo cambio.  
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4.2. Criterios de evaluación 

Competencia específica 1.  

1.1 Reconocer el medio fotográfico y el audiovisual como formas de 
conocimiento y comprensión del mundo, reflexionando, con iniciativa propia, 
sobre los aspectos esenciales de estas formas de expresión y la función que 
cumplen en la sociedad.  

1.2 Comprender y defender la importancia del patrimonio audiovisual y 
fotográfico como legado universal, estableciendo criterios personales acerca de 
su promoción y conservación, además de argumentándolos de forma activa, 
comprometida y respetuosa.  

1.3 Comprender la necesidad de proteger los derechos de las imágenes, los 
audios y las producciones audiovisuales y/o artísticas, tanto propias como 
ajenas, utilizando entornos seguros, respetando la propiedad intelectual y los 
derechos de autor.  

Competencia específica 2.  

2.1 Observar y analizar críticamente diferentes propuestas visuales y 
audiovisuales, junto con los contextos en los que se han desarrollado, 
valorando la creación generada en libertad e identificando, sin prejuicios, las 
intencionalidades de sus mensajes.  

2.2 Analizar y destacar tanto las diferencias como las similitudes que existen 
entre los múltiples tipos de narraciones audiovisuales creados en diferentes 
sociedades y culturas, relacionándolos, de forma razonada e integradora, con 
su propia identidad cultural y audiovisual, comprendiendo, además, las 
interrelaciones e influencias compartidas.  

Competencia específica 3.  

3.1 Plantear diferentes propuestas en la resolución de proyectos creativos, 
buscando referencias audiovisuales de interés, exponiendo perspectivas 
originales e integrando la autocrítica, junto con la necesidad de comunicación y 
comprensión del otro.  

3.2 Diseñar y planificar, utilizando métodos de trabajo pautados, producciones 
audiovisuales creativas, planteando, con rigor ético y formal, la expresión 
audiovisual como una herramienta para explorar el entorno y poder expresarse.  
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Competencia específica 4.  

4.1 Utilizar, de forma adecuada, los diferentes elementos técnicos y expresivos 
de las imágenes fotográficas y las creaciones y producciones audiovisuales, 
teniéndolos en cuenta desde su planificación hasta la obtención del resultado 
final.  

4.2 Profundizar en la recepción activa y emocional del lenguaje audiovisual, 
además de en las conexiones entre sus elementos técnicos, visuales y 
sonoros, valorando los retos procedimentales, creativos y estéticos que supone 
toda producción de esta clase.  

Competencia específica 5.  

5.1 Utilizar el lenguaje audiovisual como un medio para manifestar su 
singularidad, afianzar el conocimiento de sí mismo y generar autoconfianza, a 
través de la experimentación y la innovación en el proceso de la producción 
audiovisual.  

5.2 Representar las propias ideas, opiniones y sentimientos en producciones 
audiovisuales creativas, a partir de temas personales, empleando la expresión 
audiovisual como herramienta de exploración de sí mismo y del entorno.  

5.3 Desarrollar, en distintas producciones audiovisuales, procesos de trabajo 
en equipos inclusivos y participativos, incorporando en su ejecución tanto las 
experiencias personales como el respeto y la comprensión del otro.  

Competencia específica 6.  

6.1 Analizar las técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual en 
diferentes creaciones, identificando los equipos necesarios y extrayendo de ello 
un aprendizaje para el crecimiento creativo.  

6.2 Ejecutar las diferentes fases del proceso de creación en una producción 
artística audiovisual, evaluando su sostenibilidad y determinando, de manera 
justificada, los medios, técnicas y habilidades necesarios para hacerlo.  

6.3 Realizar una producción audiovisual, individual o colectivamente, abierta y 
colaborativa, utilizando correctamente y de forma creativa tanto los medios 
como las habilidades necesarias, buscando un resultado final ajustado al 
proyecto planificado y reduciendo, en la medida de lo posible, su impacto 
medioambiental.  
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6.4 Comprender la importancia del trabajo colaborativo en el desarrollo de un 
equipo equilibrado, expresando la opinión personal de forma crítica y 
respetuosa, así como valorando las aportaciones los demás.  

Competencia específica 7.  

7.1 Exponer el resultado final de una creación artística y/o audiovisual, 
compartiendo el desarrollo de su elaboración, las dificultades encontradas, los 
progresos realizados y la valoración de los logros alcanzados.  

7.2 Analizar y evaluar, de forma conjunta, las creaciones artísticas y 
audiovisuales presentadas de manera abierta y respetuosa, considerando tanto 
las opiniones positivas como las negativas y extrayendo de ello un aprendizaje 
para el crecimiento artístico. 

4.3. Criterios de calificación 

El proceso de evaluación de los alumnos es uno de los elementos más 
importantes del proceso de enseñanza-aprendizaje, porque refleja el trabajo 
realizado tanto por el docente como por el alumno a lo largo del proceso. Para 
ello debemos tener una información detallada del alumno en cuanto a su nivel 
de comprensión respecto a los saberes básicos y competencias específicas 
tratados en el aula.  

Esta información la obtendremos de los diferentes instrumentos que se 
emplearán a lo largo del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos 
lleve a tomar una decisión en la evaluación. Para ello los criterios de 
evaluación serán evaluados a través de instrumentos diversos. 

La calificación en Bachillerato, vendrá establecida numéricamente de 1 a 10. 
Esta calificación numérica vendrá determinada por el grado de adquisición de 
las competencias clave, logro de los objetivos y criterios de evaluación. 

En esta materia optativa se contempla la realización de varios trabajos  o 
proyectos (individuales o grupales) por evaluación, como forma de comprobar 
la adquisición de las competencias clave, logro de los objetivos y criterios de 
evaluación, en una escala de 1 a 10. Los criterios de calificación son 
ponderados de la siguiente manera: 

o Realización bocetos gráficos: 30% 

o Arte final: 40% 

o Memoria escrita: 30% 
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Al ser una evaluación continua, la evaluación trimestral vendrá determinada por 
la media aritmética de todos los indicadores, redondeándose la calificación al 
número entero más cercano.

La calificación final anual, será la media aritmética de las tres evaluaciones. 

5. Sistemas de Recuperación 
El contenido, la estructura y naturaleza de las actividades de recuperación, han 
de ser semejantes a las pruebas y los instrumentos de evaluación empleados 
para medir el resultado del aprendizaje. Se podrá realizar algún tipo de prueba 
teórico-práctica, actividades o trabajos relacionadas con la materia a recuperar 
que habrá que entregar, exponer y/o defender. 

Cuando el alumno no haya sido calificado positivamente en la evaluación, se 
elaborará un Plan de Trabajo Individualizado que le oriente en la mejora de su 
proceso de aprendizaje. En él se indicarán los resultados de aprendizaje no 
adquiridos y, en su caso, las tareas o actividades de enseñanza que deberá 
presentar el día que tenga que realizar la prueba objetiva. 

Se realizarán recuperaciones en los días sucesivos, una vez se proceda a 
evaluar cada evaluación. 

6. Alumnos con la materia pendiente del curso anterior 
En relación a los alumnos el protocolo a seguir será el siguiente: 

Entrega informe de recuperación 

- El Jefe de Departamento de la materia facilitará al tutor/a la lista del 
alumnado asignado con la materia pendiente, junto con el informe de 
recuperación elaborado por el profesor del curso anterior. 

- Diseño del Plan de Recuperación de Materias Pendientes. El departamento 
didáctico establece el programa de recuperación. Este plan debe incluir: 

o Contenidos mínimos exigibles. 

o Actividades o cuadernillos de trabajo que el alumno debe realizar. 

o Calendario de entregas y fechas de las pruebas parciales y/o 
finales de evaluación. 

o Criterios de evaluación e instrumentos de calificación. 
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