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1. Proyectos de Artes Plasticas y Visuales

1.1 Introduccion

El desarrollo de la capacidad creativa es un objetivo fundamental a lo largo de
la educacion secundaria e imprescindible para hacer frente a los nuevos retos
que nos plantea la sociedad actual. El alumnado de Educacién Secundaria
Obligatoria necesita espacios de creacidén, experimentacion y expresion,
lugares donde pueda aprender, de una forma practica e integral, herramientas
y técnicas artisticas que le permitan buscar soluciones creativas a supuestos
concretos, al mismo tiempo que se inicia en la comprension de la importancia
del hecho artistico para el desarrollo personal y social. Junto con este
desarrollo de la capacidad creativa, se atendera el entrenamiento de la
motricidad y la percepcion, que son consideradas como habilidades basicas
para que el alumnado mejore su rendimiento y la adquisicién de distintas
competencias.

En una sociedad dominada por las imagenes, tanto filas como en movimiento,
es imprescindible aprender a valorar sus cualidades expresivas y
comunicativas, asi como los medios y espacios en las que se producen.
Entender la importancia de la creacién artistica, ademas de conocer su
evolucion a lo largo de la historia y en las diferentes sociedades y culturas, nos
ayuda a comprender mejor sus funciones, cualidades y facilita, incluso, el
autoconocimiento individual y como miembros de una sociedad. El
reconocimiento de estas formas de representacion, se canalizaran a través de
la experimentacion e interpretacion practica de las obras y técnicas mas
representativas, valorando la importancia de la autoria de las obras visuales y
audiovisuales, su registro y los espacios disponibles para su uso.

La materia del Proyectos de Artes Plasticas y Visuales proporciona al alumnado
la oportunidad de experimentar con los recursos expresivos de los diferentes
lenguajes artisticos, para asi, ser capaz de comunicar, de forma creativa,
sentimientos, ideas y experiencias, especialmente las relacionadas con sus
inquietudes y entorno mas cercano.

Dentro de un planteamiento global y transversal, esta materia ofrece las pautas
y las herramientas necesarias para desarrollar proyectos creativos e
interdisciplinares, a partir de distintas propuestas (STEAM, SHAPE...),
complementando y reforzando también los contenidos de las materias del
mismo nivel, para obtener un aprendizaje global y significativo. Sin motivacion
no existe aprendizaje por lo que se propone una metodologia dinamica y
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activa, basada en proyectos, que fomentara la participacion de la comunidad
educativa y el que los alumnos y alumnas planifiquen y generen creaciones con
diferentes medios.

Este espacio artistico, basado en la busqueda y estudio de propuestas
plasticas, propicia nuevas estrategias de comunicacidn y convivencia. Al mismo
tiempo que el alumnado aprende a canalizar sus emociones, también
desarrolla la flexibilidad a la hora de entender las ideas y las posibles
soluciones dadas, entendiendo y siguiendo las fases del proceso creativo y las
estrategias de busqueda de ideas. Respecto al proceso creativo, es
especialmente interesante profundizar en técnicas de pensamiento divergente,
lluvia de ideas, debates y otras estrategias que permitan analizar y plantear
respuestas creativas alternativas; de esta forma, desarrollaremos el
pensamiento critico y la necesidad de buscar soluciones diferentes a un mismo
problema.

Esta materia propone una planificacion flexible y dinamica de los saberes
basicos para, por un lado, poder aplicarlos en proyectos de centro, usando los
procedimientos, materiales y técnicas oportunos, ademas de, por otro,
favorecer el trabajo interdisciplinar. Sus objetivos son despertar y dinamizar la
imaginacion y la creatividad del alumnado, potenciar la expresion conceptual y
emocional a través de procedimientos plasticos, asi como favorecer el
intercambio de opiniones, a partir del analisis y reflexion del mundo que nos
rodea. Destaca también la importancia de situar la obra artistica en un contexto
concreto, teniendo en cuenta aspectos relevantes relacionados con la ecologia,
como: la reutilizacion, el reciclaje, la sostenibilidad de los materiales y recursos
usados, entre otros, anadiendo una reflexidn sobre su incidencia en la
sensibilidad del destinatario.

Proyectos de Artes Plasticas y Visuales permite asentar los saberes adquiridos
tras haber cursado las materias artisticas de la etapa educativa previa,
Educacion Primaria, ya que tiene un caracter integrador, basado en una
metodologia activa y practica, suponiendo, ademas, un avance, debido a su
enfoque interdisciplinar y proyectual, que propone una ensefianza
contextualizada en un entorno concreto y relacionada con otras materias o
proyectos del centro. En este sentido, la creacion artistica no es el resultado
final de un proyecto, sino el vehiculo para adquirir los aprendizajes y
competencias del nivel, junto con estrategias que permitiran desarrollar también
conexiones con los saberes de otras materias.

Los saberes basicos de esta materia se organizan en torno a cuatro bloques,
que son los siguientes:
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El primer bloque: «EIl proceso creativo», hace referencia a todas las fases de
realizacion de un ejercicio o proyecto creativo, destacando la importancia de
buscar y crear estrategias creativas adecuadas a un objetivo y espacios
concretos. Este proceso creativo sera desarrollado a lo largo de todo el curso
escolar en las diferentes propuestas didacticas.

En el segundo: «El arte para entender el mundo», conocer las finalidades,
caracteristicas contextuales, aspectos técnicos y expresivos de las creaciones
artisticas nos permite entender mejor la sociedad en la que vivimos, asi como
su evoluciéon desde las primeras representaciones plasticas. Como creaciones
artisticas entendemos cualquier manifestacion creativa, tanto plastica, como
audiovisual, publicitaria, de disefio o de arquitectura, entre otras, procedentes
de diferentes culturas, prestando especial atencion al conocimiento y desarrollo
de los movimientos culturales mas cercanos.

El tercero: «Experimentacion con técnicas artisticas», desarrolla las técnicas y
medios grafico-plasticos, junto con los audiovisuales, propios de otros
lenguajes artisticos, que puedan encajar en el proceso de un proyecto
interdisciplinar artistico. Se recomienda realizar ejercicios basicos de
experimentacion con las diferentes técnicas, con el objetivo de conocer sus
cualidades expresivas y poder aplicarlas en propuestas mas complejas, bien de
forma individual o en grupo.

Con el cuarto: «La actividad artistica interdisciplinar relacionada con el entorno
educativo», se pretende relacionar los contenidos propios de la materia con
otras disciplinas, como pueden ser las cientificas, las relacionadas con la

ecologia o las humanidades, ademas de llevar a cabo proyectos
interdisciplinares en el entorno del centro. A través de los saberes de este
bloque, se promovera la implicacion y participacion activa en propuestas de la
comunidad educativa relacionadas con los proyectos que cada centro tenga
establecidos.

Como en toda produccion humana, se hace necesario tener en cuenta la
sostenibilidad, tanto en el uso de recursos como en la gestién de los residuos
que la produccion artistica pudiera generar. De la misma forma, se tendra en
cuenta no solo el uso de materiales y herramientas innovadores, sino también
el de nuevos materiales biodegradables, que respeten la normativa actual
relativa al respeto y cuidado medioambiental. Transversalmente, se utilizaran
las técnicas digitales, por ejemplo, como herramientas de investigacion o de
busqueda, ademas de otras que puedan ser empleadas en la generacion de
composiciones; también las emplearemos como recurso para registrar
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graficamente la actividad plastica desarrollada, generando contenido de rapida
difusion para ponerlo en comun con el resto del aula, de la comunidad
educativa o con otros agentes externos.

1.2 Criterios de evaluacioén
Competencia especifica 1.

1.1 Entender el proceso de creacion artistica en sus distintas fases y aplicarlo a
la produccion de proyectos personales y de grupo, comprendiendo la
necesidad de secuenciar dichas fases y adaptarlas a la actividad.

1.2 Planear y desarrollar un método de trabajo con una finalidad concreta,
mostrando iniciativa en la busqueda de informacién y seleccionando la
adecuada, junto con los diferentes materiales, instrumentos y recursos
necesarios para su realizacion.

1.3. Elaborar, de forma responsable, trabajos en equipo, demostrando una
actitud de tolerancia y flexibilidad con todos los companeros, valorando,
ademas, el trabajo cooperativo como método eficaz para desarrollarlos.

Competencia especifica 2.

2.1. Reconocer los principales elementos que configuran los lenguajes
visuales, asi como la expresividad de los mismos, en obras de arte, utilizando
un proceso de analisis de creaciones representativas.

2.2. Interpretar criticamente imagenes y obras artisticas dentro de los contextos
en los que se han producido, considerando la repercusion que tienen sobre las
personas y las sociedades.

Competencia especifica 3.

3.1. Experimentar con diferentes técnicas artisticas y reconocer sus cualidades
estéticas y expresivas, usando, no solo materiales y herramientas innovadoras,
sino también materiales biodegradables, que respeten la normativa actual
relativa al respeto y preservacion del medio ambiente.

3.2. Elaborar producciones y proyectos artisticos, utilizando diferentes técnicas
plasticas y audiovisuales adaptadas a un objetivo concreto.

3.3. Seleccionar los materiales y recursos mas adecuados, teniendo en cuenta,
al aplicarlos en distintos ejercicios creativos, sus valores expresivos y estéticos.
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Competencia especifica 4.

4.1. Analizar el entorno fisico y conceptual de un espacio concreto y desarrollar
en él una intervencion artistica que exprese sus ideas, sentimientos y
emociones, prestando atencion a sus caracteristicas y siguiendo las fases del
proceso creativo.

4.2. Aportar ideas y propuestas creativas en el desarrollo de un proyecto
grupal, que modifique o complemente el entorno mas cercano, planteando
respuestas razonadas y acordes con el medio circundante.

Competencia especifica 5.

5.1. Reconocer la importancia de la coordinacion interdisciplinar en la creacion
de proyectos de centro, participando en actividades propuestas por los distintos
departamentos, de forma flexible y activa, planteando ademas propuestas
creativas.

5.2. Colaborar activamente en el planteamiento, desarrollo y exhibicion de
proyectos de centro, evaluando no solo las propuestas, propias y ajenas, con
propiedad y respeto, sino también su idoneidad dentro del proceso creativo.

1.3. Criterios de calificacion

El proceso de evaluacién de los alumnos es uno de los elementos mas
importantes del proceso de ensefanza-aprendizaje, porque refleja el trabajo
realizado tanto por el docente como por el alumno a lo largo del proceso. Para
ello debemos tener una informacién detallada del alumno en cuanto a su nivel
de comprension respecto a los saberes basicos y competencias especificas
tratados en el aula.

Esta informacién la obtendremos de los diferentes instrumentos que se
emplearan a lo largo del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos
lleve a tomar una decisidon en la evaluacion. Para ello los criterios de
evaluacion seran evaluados a través de instrumentos diversos.

Instrumentos a nivel de aula:
-Participacion del alumno en el proceso diario de trabajo en el aula.

Sus indicadores de logro se establecen con la observacion del profesor:
presta atencion a lo expresado por los demas, aporta ideas y opiniones al
grupo, demuestra respeto, tolerancia e interés hacia las ideas.
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-Trabaja los contenidos a través de los ejercicios y laminas: Estos indicadores
parten de la observacion del profesor: trae el material necesario, cuida y
respeta su lugar de trabajo, pregunta las dudas y pide ayuda con las técnicas o
los materiales....

-Comportamiento.

Sus indicadores de logro: es respetuoso con las indicaciones del profesor,
respeta a sus compafieros, cumple con las NCOF del centro y las normas de
aula....

Instrumentos a nivel de las practicas realizadas: -En cuanto a los trabajos
realizados:

Sus indicadores de logro vienen determinados por la limpieza de sus trazados,
la adecuacion del resultado a los fines y objetivos buscados en el ejercicio, a la
realizacion y presentacion en los tiempos establecidos....

-En lo referente a los fundamentos especificos de la materia:

Sus indicadores de logro vienen establecidos en la programacion y
contemplan la adquisicion de los saberes basicos a través de los cuales y
mediante los criterios de evaluacion, también indicados anteriormente
demuestra la adquisicion de las competencias especificas de la materia.

Todos estos instrumentos son de aplicacion a todos los criterios de evaluacion.

La evaluacién de cada unidad didactica viene determinada por los trabajos
realizados en forma de proyectos, laminas, construcciones, etc. Estos trabajos
pueden ser realzados por el alumno de forma individual o grupal, segun las
indicaciones del profesor en cada caso.

La calificacion en ESO, vendra establecida numéricamente de 1 a 10 y se
traducira automaticamente como INSUFICIENTE (1-4), APROBADO (5), BIEN
(6), NOTABLE (7-8) y SOBRESALIENTE (9-10) Esta calificacion numérica
vendra determinada por el grado de adquisicion de las competencias clave,
logro de los objetivos y criterios de evaluacion.

Al ser una evaluacion continua, la evaluacion trimestral vendra determinada por
la media aritmética de todos los trabajos.

La calificacion final anual, sera la media aritmética de las tres evaluaciones.
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2. Educacioén Plastica, Visual y Audiovisual

2.1 Introduccion

Las artes plasticas, visuales y audiovisuales y el dibujo técnico, se dirigen hacia
la adquisicion de un pensamiento que se concreta en formas, actos y
producciones artisticas y técnicas que posee la capacidad de generar
propuestas originales respondiendo a las necesidades del individuo. Suponen,
ademas, la posibilidad de actuar sobre la realidad creando respuestas que
prolonguen y amplien la capacidad expresiva del ser humano.

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual integra todas las
dimensiones de la imagen: plastica, fotografica, cinematografica y mediatica;
asi como su forma, que varia segun los materiales, herramientas y formatos
utilizados. Se complementa con Proyectos Artisticos y tiene una continuidad
con herramientas como el Dibujo Técnico en el Bachillerato.

La imagen, que puede ser bidimensional o tridimensional, figurativa o
abstracta, fija o en movimiento, concreta o virtual, duradera o efimera, se
muestra a partir de las diferentes técnicas que han ido ampliando los registros
de la creacion. La llegada de los medios tecnologicos ha contribuido a
enriquecer la disciplina, diversificando las imagenes y democratizando la
practica artistica, asi como la recepcion cultural, pero también ha aumentado
las posibilidades de su manipulacién. Por este motivo, resulta indispensable
que el alumnado adquiera los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios
para analizar las imagenes criticamente, teniendo en cuenta los medios de
produccion y el tratamiento que se hace de ellas.

La materia da continuidad a los aprendizajes del area de Educacién Artistica de
la etapa anterior y profundiza en ellos, contribuyendo a que el alumnado siga
desarrollando el aprecio y la valoracion critica de las distintas manifestaciones
plasticas, visuales y audiovisuales, asi como la comprension de sus lenguajes,
a través de su puesta en practica en la realizacion de diversas clases de
producciones. Esta alfabetizacion visual permite una adecuada decodificacion
de las imagenes y el desarrollo de un juicio critico sobre las mismas. Ademas,
dado que la expresidn personal se nutre de las aportaciones que se han
realizado a lo largo de la historia, favorece la educacion en el respeto y la
puesta en valor del patrimonio cultural y artistico.
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La materia esta disefiada a partir de ocho competencias especificas que
emanan de los objetivos generales de la etapa y de las competencias que
conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefanza basica,
en especial de los descriptores de la competencia en conciencia y expresion
culturales, a los que se afiaden aspectos relacionados con la comunicacion
verbal, la digitalizacion, la convivencia democratica, la interculturalidad o la
creatividad. El orden en que aparecen las competencias especificas no es
vinculante, por lo que pueden trabajarse simultaneamente, mediante un
desarrollo entrelazado. De hecho, el enfoque eminentemente practico de la
materia conlleva que el alumnado se inicie en la produccion artistica sin
necesidad de dominar las técnicas ni los recursos, y que vaya adquiriendo
estos conocimientos en funcién de las necesidades derivadas de su propia
produccion.

Los criterios de evaluacion, que se desprenden directamente de dichas
competencias especificas, estan disefiados para comprobar el grado de
consecuciéon de las mismas por parte del alumnado.

Los saberes basicos de la materia se articulan en cuatro bloques. El primero
lleva por titulo «Patrimonio artistico y cultural» e incluye saberes relativos a los
géneros artisticos y a las manifestaciones culturales mas destacadas.

El segundo, denominado «Elementos formales de la imagen y del lenguaje
visual. La expresion grafica», engloba aquellos elementos, principios vy
conceptos que se ponen en practica en las distintas manifestaciones artisticas
y culturales como forma de expresion. El tercer bloque, «Expresion artistica y
grafico-plastica: técnicas y procedimientos», comprende tanto las técnicas y
procedimientos grafico-plasticos como las distintas operaciones plasticas y los
factores y etapas del proceso creativo. Por ultimo, el bloque «Imagen vy
comunicacion visual y audiovisual» incorpora los saberes relacionados con los
lenguajes, las finalidades, los contextos, las funciones y los formatos de la
comunicacion visual y audiovisual.

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual requiere situaciones de
aprendizaje que supongan una accion continua combinada con reflexion, asi
como una actitud abierta y colaborativa, con la intencion de que el alumnado
desarrolle una cultura y una practica artistica personales y sostenibles. Estas
situaciones, que ponen en juego las diferentes competencias de la materia,
deben estar vinculadas a contextos cercanos al alumnado, que favorezcan el
aprendizaje significativo, que despierten su curiosidad e interés por el arte y
sus manifestaciones, y que permitan desarrollar su identidad personal y su
autoestima. El diseio de las situaciones de aprendizaje debe buscar el
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desarrollo del pensamiento divergente, apoyandose en la diversidad de las
manifestaciones culturales y artisticas. Los aportes tedricos y los conocimientos
culturales han de ser introducidos por el profesorado en relacion con las
preguntas que plantee cada situacion, permitiendo asi que el alumnado
adquiera métodos y puntos de referencia en el espacio y el tiempo para captar
y explicitar la naturaleza, el sentido, el contexto y el alcance de las obras y de
los procesos artisticos estudiados.

2.2. Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1.

1.1 Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcién y
finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de
valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de
genero.

1.2 Valorar la importancia de la conservacién del patrimonio cultural y artistico a
través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte.

Competencia especifica 2.

2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la
realidad, el imaginario y la produccién, superando estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las
propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética
hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.

Competencia especifica 3.

3.1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario
propio.

3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus
formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y emociones y
expresando la opinion personal de forma abierta.

Competencia especifica 4.
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4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes
artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los
contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnoldgicos, mostrando interés y
eficacia en la investigacion, la experimentacién y la busqueda de informacion.

4.2 Analizar, de forma guiada, las especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre
ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.

Competencia especifica 5.

5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion
y la reflexién critica.

5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas visuales y audiovisuales
individuales o colectivas, justificando y enriqueciendo su proceso y
pensamiento creativo personal, mostrando iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y
los soportes adecuados al proposito.

Competencia especifica 6.

6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis
de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas
producciones culturales y artisticas actuales, mostrando empatia, actitud
colaborativa, abierta y respetuosa.

6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la
elaboracion de producciones propias, mostrando una vision personal.

Competencia especifica 7.

7.1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente,
ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas.

Competencia especifica 8.

8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva sus
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conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud
abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

8.2 Desarrollar proyectos, producciones y manifestaciones artisticas con una
intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando y desarrollando,
de manera légica y colaborativa las diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del publico destinatario.

8.3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos,
producciones y manifestaciones artisticas visuales y audiovisuales, realizadas
de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las
soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

2.3. Criterios de calificacion

El proceso de evaluacién de los alumnos es uno de los elementos mas
importantes del proceso de ensefanza-aprendizaje, porque refleja el trabajo
realizado tanto por el docente como por el alumno a lo largo del proceso. Para
ello debemos tener una informacién detallada del alumno en cuanto a su nivel
de comprension respecto a los saberes basicos y competencias especificas
tratados en el aula.

Esta informacién la obtendremos de los diferentes instrumentos que se
emplearan a lo largo del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos
lleve a tomar una decisidon en la evaluacion. Para ello los criterios de
evaluacion seran evaluados a través de instrumentos diversos.

Instrumentos a nivel de aula:
-Participacion del alumno en el proceso diario de trabajo en el aula.

Sus indicadores de logro se establecen con la observacion del profesor:
presta atencion a lo expresado por los demas, aporta ideas y opiniones al
grupo, demuestra respeto, tolerancia e interés hacia las ideas -Trabaja los
contenidos a través de los ejercicios y laminas:

Sus indicadores de logro parten de la observacion del profesor: trae el
material necesario, cuida y respeta su lugar de trabajo, pregunta las dudas y
pide ayuda con las técnicas o los materiales....

-Comportamiento.
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Sus indicadores de logro: es respetuoso con las indicaciones del profesor,
respeta a sus compafieros, cumple con las NCOF del centro y las normas de
aula....

Instrumentos a nivel de las practicas realizadas: -En cuanto a los trabajos
realizados:

Sus indicadores de logro vienen determinados por la limpieza de sus trazados,
la adecuacion del resultado a los fines y objetivos buscados en el ejercicio, a la
realizacion y presentacion en los tiempos establecidos....

-En lo referente a los fundamentos especificos de la materia:

Sus indicadores de logro vienen establecidos en la programacion y
contemplan la adquisicion de los saberes basicos a través de los cuales y
mediante los criterios de evaluacion, también indicados anteriormente
demuestra la adquisicion de las competencias especificas de la materia.

Todos estos instrumentos son de aplicacion a todos los criterios de evaluacion.

La evaluacidn de cada unidad didactica viene determinada por los trabajos
realizados en forma de proyectos, laminas, construcciones, etc.

La calificacion en ESO, vendra establecida numéricamente de 1 a 10 y se
traducira automaticamente como INSUFICIENTE (1-4), APROBADO (5), BIEN
(6), NOTABLE (7-8) y SOBRESALIENTE (9-10) Esta calificacion numérica
vendra determinada por el grado de adquisicion de las competencias clave,
logro de los objetivos y criterios de evaluacion.

Al ser una evaluacion continua, la evaluacion trimestral vendra determinada por
la media aritmética de todos los trabajos.

La calificacion final anual, sera la media aritmética de las tres evaluaciones.
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3. Dibujo Técnico

3.1 Introduccion

El dibujo técnico constituye un medio de expresion y comunicacion
convencional para cualquier proyecto cuyo fin sea la creacion y fabricacion de
un producto, siendo un aspecto imprescindible del desarrollo tecnolégico. Dota
al alumnado de un instrumento eficiente para comunicarse de manera grafica y
objetiva para expresar y difundir ideas o proyectos de acuerdo a convenciones
que garantizan su interpretacion fiable y precisa.

Para favorecer esta forma de expresion, la materia Dibujo Técnico desarrolla la
visidn espacial del alumnado al representar el espacio tridimensional sobre el
plano, por medio de la resolucién de problemas y de la realizacidén de proyectos
tanto individuales como en grupo. También potencia la capacidad de analisis, la
creatividad, la autonomia y el pensamiento divergente, favoreciendo actitudes
de respeto y empatia. El caracter integrador y multidisciplinar de la materia
favorece una metodologia activa y participativa, de aprendizaje por
descubrimiento, de experimentacidn sobre la base de resolucion de problemas
practicos, o mediante la participacion en proyectos interdisciplinares,
contribuyendo tanto al desarrollo de las competencias clave correspondientes,
como a la adquisicion de los objetivos de etapa. Se abordan también retos del
siglo XXI de forma integrada durante los dos afos de Bachillerato, como el
compromiso ciudadano en el ambito local y global, la confianza en el
conocimiento como motor del desarrollo, el aprovechamiento critico, ético y
responsable de la cultura digital, el consumo responsable y la valoracion de la
diversidad personal y cultural.

Para contribuir a lo citado anteriormente, esta materia desarrolla un conjunto de
competencias especificas disefiadas para apreciar y analizar obras de
arquitectura e ingenieria desde el punto de vista de sus estructuras y
elementos técnicos; resolver problemas grafico-matematicos aplicando
razonamientos inductivos, deductivos y légicos que pongan en practica los
fundamentos de la geometria plana; desarrollar la vision espacial para recrear
la realidad tridimensional por medio del sistema de representacion mas
apropiado a la finalidad de la comunicacion grafica; formalizar disefios y
presentar proyectos técnicos colaborativos siguiendo la normativa a aplicar e
investigar y experimentar con programas especificos de disefio asistido por
ordenador.
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En este sentido, el desarrollo de un razonamiento espacial adecuado a la hora
de interpretar las construcciones en distintos sistemas de representacion
supone cierta complejidad para el alumnado. Los programas y aplicaciones
CAD ofrecen grandes posibilidades, desde una mayor precisién y rapidez,
hasta la mejora de la creatividad y la visién espacial mediante modelos 3D. Por
otro lado, estas herramientas ayudan a diversificar las técnicas a emplear y
agilizar el ritmo de las actividades complementando los trazados en soportes
tradicionales y con instrumentos habituales (por ejemplo, tiza, escuadra,
cartabdén y compas) por los generados con estas aplicaciones. Todo ello,
permitira incorporar interacciones y dinamismo en las construcciones
tradicionales que no son posibles con medios convencionales, pudiendo
mostrar movimientos, giros, cambios de plano y, en definitiva, una
representacion mas precisa de los cuerpos geométricos y sus propiedades en
el espacio.

Los criterios de evaluacion son el elemento curricular que evalua el nivel de
consecucion de las competencias especificas y se formulan con una evidente
orientacion competencial mediante la movilizacion de saberes basicos y la
valoracion de destrezas y actitudes como la autonomia y el autoaprendizaje, el
rigor en los razonamientos, la claridad y la precision en los trazados.

A lo largo de los dos cursos de Bachillerato los saberes adquieren un grado de
dificultad y profundizacion progresiva, iniciandose el alumnado, en el primer
curso, en el conocimiento de conceptos importantes a la hora de establecer
procesos y razonamientos aplicables a la resolucion de problemas o que son
soporte de otros posteriores, para gradualmente en el segundo curso, ir
adquiriendo un conocimiento mas amplio sobre esta disciplina.

Los saberes basicos se organizan en torno a cuatro bloques interrelacionados
e intimamente ligados a las competencias especificas:

En el bloque «Fundamentos geométricos», el alumnado aborda la resolucion
de problemas sobre el plano e identifica su aparicion y su utilidad en diferentes
contextos. También se plantea la relacién del dibujo técnico y las matematicas y
la presencia de la geometria en las formas de la arquitectura e ingenieria.

En el bloque «Geometria proyectiva», se pretende que el alumnado adquiera
los saberes necesarios para representar graficamente la realidad espacial, con
el fin de expresar con precision las soluciones a un problema constructivo o de
interpretarlas para su ejecucion.

En el bloque «Normalizacion y documentacién grafica de proyectos», se dota al
alumnado de los saberes necesarios para visualizar y comunicar la forma y
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dimensiones de los objetos de forma inequivoca siguiendo las normas UNE e
ISO, con el fin de elaborar y presentar, de forma individual o en grupo,
proyectos sencillos de ingenieria o arquitectura.

Por ultimo, en el bloque «Sistemas CAD», se pretende que el alumnado
aplique las técnicas de representacion grafica adquiridas utilizando programas
de disefo asistido por ordenador; su desarrollo, por tanto, debe hacerse de
forma transversal en todos los bloques de saberes y a lo largo de toda la etapa.

El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacién del futuro
profesional y personal del alumnado por medio del manejo de técnicas graficas
con medios tradicionales y digitales, asi como la adquisiciéon e implementacion
de estrategias como el razonamiento ldgico, la visidon espacial, el uso de la
terminologia especifica, la toma de datos y la interpretacion de resultados
necesarios en estudios posteriores, todo ello desde un enfoque inclusivo, no
sexista y haciendo especial hincapié en la superacion de la brecha de género
que existe actualmente en los estudios técnicos.

3.2. Criterios de evaluacién Dibujo Técnico |
Competencia especifica 1.

1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matematicas y el
dibujo geométrico valorando su importancia en diferentes campos como la
arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad
cultural, empleando adecuadamente el vocabulario especifico técnico y
artistico.

Competencia especifica 2.

2.1 Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones basicas
aplicando conceptos y propiedades de la geometria plana.

2.2 Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus
propiedades y mostrando interés por la precision, claridad y limpieza.

2.3 Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus
propiedades con rigor en su ejecucion.

Competencia especifica 3.

3.1 Representar en sistema diédrico elementos basicos en el espacio
determinando su relacién de pertenencia, posicion y distancia.
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3.2 Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos valorando su
importancia como métodos de representacion espacial.

3.3 Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos
acotados haciendo uso de sus fundamentos.

3.4 Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva conica.

3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de
resolucién y construccion grafica.

Competencia especifica 4.

4.1 Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas
aplicando la normativa UNE e ISO en la utilizacion de sintaxis, escalas y
formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico comun.

4.2 Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexion en la
aproximacion e indagacion de alternativas y soluciones a los procesos de
trabajo.

Competencia especifica 5.

5.1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo
vectorial, usando las herramientas que aportan y las técnicas asociadas.

5.2 Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones
algebraicas entre primitivas para la presentacion de proyectos en grupo.

3.3. Criterios de evaluacién Dibujo Técnico li
Competencia especifica 1.

1.1 Analizar la evolucién de las estructuras geométricas y elementos técnicos
en la arquitectura e ingenieria contemporaneas, valorando la influencia del
progreso tecnoldgico y de las técnicas digitales de representacion y modelado
en los campos de la arquitectura y la ingenieria.

Competencia especifica 2.

2.1 Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y
valorando su utilidad en los sistemas de representacion.
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2.2 Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud
de rigor en la ejecucién.

2.3 Trazar curvas conicas y sus rectas tangentes aplicando propiedades y
metodos de construccion, mostrando interés por la precision.

Competencia especifica 3.

3.1 Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios
de plano, reflexionando sobre los métodos utilizados y los resultados
obtenidos.

3.2 Representar cuerpos geométricos y de revolucion aplicando los
fundamentos del sistema diédrico.

3.3 Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion de sélidos en
perspectivas axonométricas y coénica, aplicando los conocimientos especificos
de dichos sistemas de representacion.

3.4 Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el sistema de planos
acotados.

3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de
resolucién y construccion grafica.

Competencia especifica 4.

4.1 Elaborar la documentacién grafica apropiada a proyectos de diferentes
campos, formalizando y definiendo disenos técnicos empleando croquis y
planos conforme a la normativa UNE e ISO.

Competencia especifica 5.

5.1 Integrar el soporte digital en la representacion de objetos y construcciones
mediante aplicaciones CAD valorando las posibilidades que estas herramientas
aportan al dibujo y al trabajo colaborativo.

3.4. Criterios de calificacion

El proceso de evaluacién de los alumnos es uno de los elementos mas
importantes del proceso de ensefanza-aprendizaje, porque refleja el trabajo
realizado tanto por el docente como por el alumno a lo largo del proceso. Para
ello debemos tener una informacién detallada del alumno en cuanto a su nivel
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de comprension respecto a los saberes basicos y competencias especificas
tratados en el aula.

Esta informacién la obtendremos de los diferentes instrumentos que se
emplearan a lo largo del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos
lleve a tomar una decisidon en la evaluacion. Para ello los criterios de
evaluacion seran evaluados a través de instrumentos diversos.

La calificacion en Bachillerato, vendra establecida numéricamente de 1 a 10.
Esta calificacion numérica vendra determinada por el grado de adquisicion de
las competencias clave, logro de los objetivos y criterios de evaluacion.

En Bachillerato, se contempla la realizacion de uno o dos examenes por
evaluacion, como forma de comprobar la adquisicion de las competencias
clave, logro de los objetivos y criterios de evaluacion, en una escala de 1 a 10.
Los criterios de calificacion son ponderados de la siguiente manera:

o Tareas o actividades de aula, cuadernos, observacion directa: 10%
o Practicas o trabajos: 30%

o Pruebas de evaluacion objetivas: 60%

Al ser una evaluacion continua, la evaluacion trimestral vendra determinada por
la media aritmética de todos los indicadores, redondeandose la calificacion al
ndmero entero mas cercano.

La calificacion final anual, sera la media aritmética de las tres evaluaciones.
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4. Creacién de Contenidos Artisticos y Audiovisuales

4.1 Introduccion

La materia de Creacion de Contenidos Artisticos y Audiovisuales pretende
facilitar la adquisicién de las competencias a través del desarrollo de proyectos
que, partiendo del analisis objetivo y critico de diferentes producciones
audiovisuales, tales como fotografias, proyectos publicitarios, cortos, peliculas
y obras de arte (videoarte y arte digital, entre otras), permitan que los alumnos
y alumnas puedan crear y expresarse a través de producciones propias,
realizadas de forma individual o colaborativa.

La evolucidn constante de la imagen y el audiovisual, a través de las
tecnologias de la informacién y la comunicacién, de las redes sociales y de los
diferentes productos audiovisuales, conlleva la creacion de nuevas y diferentes
estructuras de mensaje de caracter global, que incluyan una diversidad de
elementos. Por lo tanto, el objetivo principal de esta materia es que el
conocimiento y experimentacion de las técnicas, procedimientos y conceptos
propios del audiovisual, dotando al alumnado de los conocimientos necesarios
sobre derechos de autor y copyright, tanto en el uso de imagenes y audios
como en el contenido que vayan a generar.

La finalidad educativa de la materia de Creacion de Contenidos Artisticos y
Audiovisuales esta en consonancia con la Recomendacion del Consejo de 22
de mayo de 2018, relativa a las competencias clave para el aprendizaje
permanente, que refiere la necesidad de introducir en la educacién
herramientas que permitan lograr que lo aprendido se pueda aplicar en tiempo
real y que genere nuevas ideas, nuevas teorias, nuevos productos y nuevos
conocimientos. En concreto, esta materia pretende favorecer la adquisicion de
criterio estético, sensibilidad artistica y capacidad comunicativa y expresiva por
parte de los alumnos y alumnas, quienes deben ser capaces de interactuar con
su entorno, analizando y entendiendo los constantes y masivos mensajes que,
en la actualidad, se transmiten a través de distintos medios, para después
poder generar los suyos propios, teniendo en cuenta, ademas, la no
discriminacion de las personas, la inclusién y la accesibilidad de los
documentos y proyectos elaborados.
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La creaciéon de entornos creativos favorables al desarrollo de proyectos
artisticos fomenta la igualdad efectiva entre todas las personas, eliminando
cualquier tipo de condicionante social o personal. Estos entornos favorables a
las iniciativas artisticas deben ser flexibles en el como, pero muy exigentes en
el qué y el cuando, favoreciendo la autodisciplina y la implicaciéon en las tareas
desarrolladas, ademas de la capacidad de trabajo en grupo. La dimension
social de los proyectos artisticos y su alcance, potencialmente global, exige la
adquisicion de competencias linguisticas y digitales. Asimismo, su impacto
social solo podra determinarse y evaluarse desde un conocimiento critico de la
realidad del mundo actual e incorporar un compromiso con la sostenibilidad
medioambiental. Finalmente, la creacién de contenidos artisticos y
audiovisuales es el contexto idoneo para el desarrollo practico de la creatividad
y el sentido del emprendimiento.

El curriculo de esta materia se disefa tomando como referentes los
descriptores operativos de la etapa educativa de Bachillerato, que concretan el
desarrollo competencial esperado al término de la ensefianza no obligatoria. Se
desarrolla a partir de aprendizajes significativos, funcionales y de interés para
el alumnado y esta organizado en torno a la adquisicion de las siete
competencias especificas definidas para la materia. Esta adquisicién, junto con
el aprendizaje de los saberes basicos, contribuye al desarrollo de las ocho
competencias clave, que constituyen el eje vertebrador del curriculo.

Los criterios de evaluacion establecidos van dirigidos a comprobar el grado de
adquisicion de las competencias especificas, esto es, el nivel de desempefio
cognitivo, instrumental y actitudinal que pueda ser aplicado en situaciones o
actividades del ambito personal, social y académico, con una futura proyeccién
profesional.

En esta materia se tratara la creatividad, el proceso creativo y aquellos factores
que la potencian, especialmente la capacidad artistica. Esta capacidad
necesita de un entorno favorable para su pleno desarrollo. Los saberes basicos
propios de esta materia de Bachillerato requieren conocimientos relativos a
otros, previamente adquiridos anteriormente. Los criterios de evaluacion
responden a la necesidad de valorar desempefios que, de forma secuencial,
van siendo cada vez mas complejos, ya que, cuando un desempeio ha sido
alcanzado satisfactoriamente, actia como elemento conformante de otro con
un nivel mayor de complejidad; asi, la adecuada revision y analisis de
diferentes tipos de audiovisuales facilitara la creaciéon de entornos de trabajo
creativos, que fomenten la igualdad, el respeto y la aceptacion del otro y de
uno mismo.
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Creacién de Contenidos Artisticos y Audiovisuales pondra en practica el saber
ver y el saber hacer, ya que la materia esta centrada fundamentalmente en el
desempeno. Los saberes estan ligados tanto a la organizacion como a la
gestion de imagenes y audiovisuales, ademas de al desarrollo de la
creatividad. El alumnado tendra el doble rol de artista creador y gestor de
proyectos, adquiriendo nociones basicas de los saberes relacionados con estas
habilidades, orientadas, sobre todo, a su puesta en practica.

Por resultado entendemos la creacion artistica acabada, no el impacto que
suponga en la sociedad. Ese debe ser otro elemento fundamental de la
materia: desarrollar proyectos que puedan desencadenar un cambio o
transformacion de la realidad. Para ello, debe observarse el entorno como
fuente de inspiracion y aprovechamiento.

En consecuencia, los saberes basicos de esta materia, que contribuyen a
adquirir las competencias especificas, se organizan en cuatro bloques: el
primero, denominado «Cultura audiovisual», recoge los saberes relacionados
con el impacto actual y la gestion tanto de los proyectos como de las
creaciones artisticas y audiovisuales, asi como sus diversos formatos y
posibilidades de expresion, teniendo en cuenta las intencionalidades
comunicativas de las diferentes propuestas; el segundo, «Preproducciony,
comprende desde el proceso creativo y las fases de produccién de un
audiovisual al conocimiento de los elementos formales y expresivos esenciales
de un proyecto fotografico o audiovisual, lo que permitira aprender técnicas y
procedimientos que preparen para la creacion y realizacion de diferentes
proyectos; el tercer bloque, «Produccion» incluye los aspectos necesarios para
la creacion y realizacion de un proyecto fotografico, audiovisual o sonoro,
fomentando una postura creativa, abierta y favorable, junto con actitudes de
perseverancia, curiosidad, interés y respeto en la creacion y analisis de
proyectos individuales o colectivos; por ultimo, el bloque «Montaje y
postproducciony incluye la planificacion por fases, los medios técnicos y la
difusion de una produccion fotografica, audiovisual o sonora, asi como las
técnicas necesarias para realizar un montaje, el proceso para el trabajo en
equipo y la evaluacion de las producciones. Con todos ellos se debe orientar al
alumnado hacia la adquisicién de habilidades complejas que seran esenciales
en su adaptacion posterior a un entorno en continuo cambio.
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4.2. Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1.

1.1 Reconocer el medio fotografico y el audiovisual como formas de
conocimiento y comprension del mundo, reflexionando, con iniciativa propia,
sobre los aspectos esenciales de estas formas de expresion y la funcion que
cumplen en la sociedad.

1.2 Comprender y defender la importancia del patrimonio audiovisual vy
fotografico como legado universal, estableciendo criterios personales acerca de
su promocioén y conservacion, ademas de argumentandolos de forma activa,
comprometida y respetuosa.

1.3 Comprender la necesidad de proteger los derechos de las imagenes, los
audios y las producciones audiovisuales y/o artisticas, tanto propias como
ajenas, utilizando entornos seguros, respetando la propiedad intelectual y los
derechos de autor.

Competencia especifica 2.

2.1 Observar y analizar criticamente diferentes propuestas visuales y
audiovisuales, junto con los contextos en los que se han desarrollado,
valorando la creaciéon generada en libertad e identificando, sin prejuicios, las
intencionalidades de sus mensajes.

2.2 Analizar y destacar tanto las diferencias como las similitudes que existen
entre los multiples tipos de narraciones audiovisuales creados en diferentes
sociedades y culturas, relacionandolos, de forma razonada e integradora, con
su propia identidad cultural y audiovisual, comprendiendo, ademas, las
interrelaciones e influencias compartidas.

Competencia especifica 3.

3.1 Plantear diferentes propuestas en la resolucion de proyectos creativos,
buscando referencias audiovisuales de interés, exponiendo perspectivas
originales e integrando la autocritica, junto con la necesidad de comunicacion y
comprension del otro.

3.2 Disefiar y planificar, utilizando métodos de trabajo pautados, producciones
audiovisuales creativas, planteando, con rigor ético y formal, la expresién
audiovisual como una herramienta para explorar el entorno y poder expresarse.

Pagina 23 de 26



Competencia especifica 4.

4.1 Utilizar, de forma adecuada, los diferentes elementos técnicos y expresivos
de las imagenes fotograficas y las creaciones y producciones audiovisuales,
teniéndolos en cuenta desde su planificacion hasta la obtencién del resultado
final.

4.2 Profundizar en la recepcion activa y emocional del lenguaje audiovisual,
ademas de en las conexiones entre sus elementos técnicos, visuales y
sonoros, valorando los retos procedimentales, creativos y estéticos que supone
toda produccion de esta clase.

Competencia especifica 5.

5.1 Utilizar el lenguaje audiovisual como un medio para manifestar su
singularidad, afianzar el conocimiento de si mismo y generar autoconfianza, a
través de la experimentacion y la innovacion en el proceso de la produccién
audiovisual.

5.2 Representar las propias ideas, opiniones y sentimientos en producciones
audiovisuales creativas, a partir de temas personales, empleando la expresion
audiovisual como herramienta de exploracion de si mismo y del entorno.

5.3 Desarrollar, en distintas producciones audiovisuales, procesos de trabajo
en equipos inclusivos y participativos, incorporando en su ejecucion tanto las
experiencias personales como el respeto y la comprension del otro.

Competencia especifica 6.

6.1 Analizar las técnicas, recursos y convenciones del lenguaje audiovisual en
diferentes creaciones, identificando los equipos necesarios y extrayendo de ello
un aprendizaje para el crecimiento creativo.

6.2 Ejecutar las diferentes fases del proceso de creaciéon en una produccién
artistica audiovisual, evaluando su sostenibilidad y determinando, de manera
justificada, los medios, técnicas y habilidades necesarios para hacerlo.

6.3 Realizar una produccion audiovisual, individual o colectivamente, abierta y
colaborativa, utilizando correctamente y de forma creativa tanto los medios
como las habilidades necesarias, buscando un resultado final ajustado al
proyecto planificado y reduciendo, en la medida de lo posible, su impacto
medioambiental.
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6.4 Comprender la importancia del trabajo colaborativo en el desarrollo de un
equipo equilibrado, expresando la opinion personal de forma critica y
respetuosa, asi como valorando las aportaciones los demas.

Competencia especifica 7.

7.1 Exponer el resultado final de una creacion artistica y/o audiovisual,
compartiendo el desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los
progresos realizados y la valoracion de los logros alcanzados.

7.2 Analizar y evaluar, de forma conjunta, las creaciones artisticas y
audiovisuales presentadas de manera abierta y respetuosa, considerando tanto
las opiniones positivas como las negativas y extrayendo de ello un aprendizaje
para el crecimiento artistico.

4.3. Criterios de calificacion

El proceso de evaluacién de los alumnos es uno de los elementos mas
importantes del proceso de ensefanza-aprendizaje, porque refleja el trabajo
realizado tanto por el docente como por el alumno a lo largo del proceso. Para
ello debemos tener una informacién detallada del alumno en cuanto a su nivel
de comprension respecto a los saberes basicos y competencias especificas
tratados en el aula.

Esta informacién la obtendremos de los diferentes instrumentos que se
emplearan a lo largo del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos
lleve a tomar una decisidon en la evaluacion. Para ello los criterios de
evaluacion seran evaluados a través de instrumentos diversos.

La calificacion en Bachillerato, vendra establecida numéricamente de 1 a 10.
Esta calificacion numérica vendra determinada por el grado de adquisicion de
las competencias clave, logro de los objetivos y criterios de evaluacion.

En esta materia optativa se contempla la realizacion de varios trabajos o
proyectos (individuales o grupales) por evaluaciéon, como forma de comprobar
la adquisicion de las competencias clave, logro de los objetivos y criterios de
evaluacion, en una escala de 1 a 10. Los criterios de calificacion son
ponderados de la siguiente manera:

o Realizacién bocetos graficos: 30%
o Arte final: 40%
o Memoria escrita: 30%
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Al ser una evaluacion continua, la evaluacion trimestral vendra determinada por
la media aritmética de todos los indicadores, redondeandose la calificacion al
ndmero entero mas cercano.

La calificacion final anual, sera la media aritmética de las tres evaluaciones.

5. Sistemas de Recuperacién

El contenido, la estructura y naturaleza de las actividades de recuperacion, han
de ser semejantes a las pruebas y los instrumentos de evaluacion empleados
para medir el resultado del aprendizaje. Se podra realizar algun tipo de prueba
tedrico-practica, actividades o trabajos relacionadas con la materia a recuperar
que habra que entregar, exponer y/o defender.

Cuando el alumno no haya sido calificado positivamente en la evaluacion, se
elaborara un Plan de Trabajo Individualizado que le oriente en la mejora de su
proceso de aprendizaje. En él se indicaran los resultados de aprendizaje no
adquiridos y, en su caso, las tareas o actividades de ensefanza que debera
presentar el dia que tenga que realizar la prueba objetiva.

Se realizaran recuperaciones en los dias sucesivos, una vez se proceda a
evaluar cada evaluacion.

6. Alumnos con la materia pendiente del curso anterior

En relacion a los alumnos el protocolo a seguir sera el siguiente:

Entrega informe de recuperacién

- El Jefe de Departamento de la materia facilitara al tutor/a la lista del
alumnado asignado con la materia pendiente, junto con el informe de
recuperacion elaborado por el profesor del curso anterior.

- Diseno del Plan de Recuperacién de Materias Pendientes. El departamento
didactico establece el programa de recuperacion. Este plan debe incluir:

o Contenidos minimos exigibles.
o Actividades o cuadernillos de trabajo que el alumno debe realizar.

o Calendario de entregas y fechas de las pruebas parciales y/o
finales de evaluacion.

o Criterios de evaluacion e instrumentos de calificacion.
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